
ก ำหนดกำร 

กำรแข่งขันต่อสมกำรคณิตศำสตร์ เอแม็ท (A-MATH) 

งำนศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครั้งที่ 69 ประจ ำปีกำรศึกษำ 2562 

ระดับชำต ิ(ภูมิภำค : ภำคกลำงและภำคตะวันออก) 

วันอำทิตย์ที่ 8 ธันวำคม 2562 (ม.ต้น)   และวันจันทร์ที่ 9 ธันวำคม 2562 (ม.ปลำย) 

07.30 – 08.30 น. ลงทะเบียน 

08.30 – 08.55 น. นักเรียนและครูผู้ฝึกสอนร่วมรับฟังค ำชี้แจงจำกคณะกรรมกำรจัดกำรแข่งขัน 

09.00 – 10.00 น. กำรแข่งขัน เกม  1  (Random) *ตำมประกำศผลกำรจับสลำกล ำดับที่กำรแข่งขัน 

10.00 – 11.00 น. กำรแข่งขัน เกม  2  (Switch in Group) 

11.00 – 11.50 น. พักรับประทำนอำหำรกลำงวัน 

11.50 – 12.50 น. กำรแข่งขัน เกม  3  (KOTH) 

12.50 – 13.50 น. กำรแข่งขัน เกม  4  (Switch in Group) 

13.50 – 14.00 น. พักกำรแข่งขัน  10 นำที 

14.00 – 15.00 น. กำรแข่งขัน เกม  5  (KOTH) 

15.00 – 16.00 น. กำรแข่งขัน เกม  6  (KOTH) 

16.10 – 18.30 น. กำรแข่งขันรอบชิงชนะเลิศ 

********************************************************************************* 

หมายเหตุ  อ้างอิงจากเกณฑก์ารแข่งขันศลิปหัตถกรรมนกัเรียนคร้ังที่ 69 ปีการศึกษา 2562 

 รอบคัดเลือก  ก ำหนดให้ทุกทีมแข่งรอบคัดเลือกโดยใช้ระบบ (King of the Hill : KOTH) ตำมระบบกำรแข่งขันสำกล  รอบคัดเลือก
จ ำนวน 6 เกม และรอบชิงชนะเลิศจ ำนวน 2 เกม  โดยด ำเนินกำรจัดกำรแข่งขันดังนี ้

 เกมที่ 1  ประกบคู่กำรแข่งขันตำมผลกำรจับสลำกล ำดับที่กำรแข่งขัน (Random) ตำมประกำศที่แจ้ง โดยจดัเป็นกลุม่โตะ๊ โตะ๊ละ 4 ทีม   
เมื่อแข่งขันเสร็จให้บันทึกผลกำรแข่งขันในใบมำสเตอร์ และน ำใบส่งผลกำรแข่งขัน (Tally sheet) ส่งกรรมกำร 
 เกมที่ 2  กรรมกำรใหผู้้เข้ำแข่งขันสลับคู่แข่งขัน (ในโต๊ะ 4 ทีม) โดยผู้ชนะจะแข่งกับผู้ชนะที่อยู่ในกลุม่โต๊ะเดียวกัน และทีมที่เหลืออีก 2 ทีม
(ผู้แพ้) ในกลุ่มโตะ๊นั้นมำแข่งกัน เมื่อแข่งขันเสร็จให้บันทึกผลกำรแข่งขันในใบมำสเตอร์ และน ำใบส่งผลกำรแข่งขัน (Tally sheet) ส่งกรรมกำร 
 เกมที่ 3  กรรมกำรประกบคู่กำรแข่งขันแบบ King of the Hill : KOTH โดยน ำผู้เข้ำแข่งขันที่มลี ำดับคะแนนหลังจำกจบเกมที่ 2  มำประกบ
คู่ใหม่ ให้มีล ำดับคะแนน 1 พบ 2 , 3 พบ 4 ... ไปเรื่อยๆ เมื่อแข่งขันเสร็จให้บันทึกผลกำรแข่งขันในใบมำสเตอร์ และน ำใบส่งผลกำรแข่งขัน (Tally 
sheet) ส่งกรรมกำร 
 เกมที่ 4  (ด ำเนินกำรเช่นเดยีวกับ เกมที่ 2) 
 เกมที่ 5  (ด ำเนินกำรเช่นเดยีวกับ เกมที่ 3) 
 เกมที่ 6  กรรมกำรประกบคู่กำรแข่งขันแบบ King of the Hill : KOTH โดยน ำผู้เข้ำแข่งขันที่มลี ำดับคะแนนหลังจำกจบเกมที่ 5  มำประกบ
คู่ใหม่ เมื่อแข่งขันเสร็จให้บันทึกผลกำรแข่งขันในใบมำสเตอร์ และน ำใบส่งผลกำรแข่งขัน (Tally sheet) ส่งกรรมกำร (Maximum Different = 200) 
 หำกมีทีมทีเ่ข้ำสูร่อบชิงชนะเลิศแน่นอนแล้ว ตั้งแต่ก่อนจบกำรแข่งขันรอบคัดเลือก จะใช้ Gibsonize โดยไม่ต้องเล่นเกมที่เหลือ (ชนะบำย) 
 รอบชิงชนะเลิศ  น ำทีมที่มีผลคะแนนดีที่สุด 2 อันดับแรกในรอบคัดเลือก เข้ำสู่กำรแข่งขันรอบชิงชนะเลิศ โดยท ำกำรแข่งขันทั้งหมด 2 เกม 
(ผลัดกันเริ่ม ก่อน - หลัง)  (ไม่มี Maximum Different) 
* รอบคัดเลือก แต้มต่ำงสูงสุดตอ่เกม Maximum Different เท่ำกับ 250 คะแนน ยกเว้นเกมที ่6 แต้มต่ำงเทำ่กับ 200 คะแนน 

* รอบชิงชนะเลิศ ไม่ม ีแต้มตำ่งสูงสุดต่อเกม Maximum Different 

* ทุกคู่กำรแขง่ขันให้ใช้นำฬิกำจบัเวลำในกำรแข่งขัน  และไมม่ีกำรตัดเกมก่อน 

* กติกำอ่ืนๆ เพิ่มเตมิ ยึดตำมหลักกติกำกำรแขง่ขันของสมำคมครอสเวิร์ด เอแมท์ ค ำคม และซูโดกุแห่งประไทย 

* ให้ทำงโรงเรียนที่เข้ำรว่มกำรแข่งขันเตรียมกระดำน และนำฬิกำจับเวลำตดิมำด้วย ทำงสนำมแข่งจะจัดเตรียมเบ้ีย และแป้นวำงเบี้ย ไว้ให ้

หำกมีข้อสงสัยเพิม่เติมตดิต่อ   คุณครูสทุธิพร อิ่มพงษ์ (082-4956535)         : sa13uay  : Sa Buay Aimpong  


