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งานศิลปหัตถกรรมนักเรียน ระดับชาติ ครั้งท่ี ๖๙ ปการศึกษา ๒๕๖๒ 

ภูมิภาค : ภาคกลางและภาคตะวันออก (จังหวัดสมุทรปราการ) 

ศูนยการแขงขันกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย 

วันท่ี ๗ ธันวาคม ๒๕๖๒ 

ณ โรงเรียนราชประชาสมาสัย ฝายมัธยม รัชดาภิเษก ในพระบรมราชูปถัมภ 

------------------------------------------------------------- 

รายการกิจกรรมการประกวดแขงขัน  
 

๑. วรรณกรรมพิจารณ ระดับช้ัน ม.๔ - ๖  

    แนวขอสอบออกหนังสือนอกเวลา ของสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ระดับชั้น ม.๔ – ๖ 

และวรรณกรรมซีไรต  

๒. พินิจวรรณคดี ระดับช้ัน ม.๑ - ๓, ม.๔ - ๖  

    แนวขอสอบออกเนื้อหาวรรณคดีในแบบเรียน ของสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน กระทรวงศึกษาธิการ 

๓. ตอคําศัพทภาษาไทย (คําคมเดิม) ระดับช้ัน ม.๑ - ๓, ม.๔ - ๖ 

 ๑. ใหผูเขาแขงขันและผูฝกซอมศึกษาเกณฑการจัดการแขงขันในระดับภาค จากเกณฑการแขงขัน

ของกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย ตามประกาศของ สพฐ. ในกิจกรรมตอคําศัพทภาษาไทย (คําคมเดิม)  

 ๒. ใหผูเขาแขงขันไปรายงานตัว ณ จุดแขงขัน เวลา ๐๘.๓๑ – ๐๙.๐๐ น. เพ่ือจัดเตรียมอุปกรณการ

แขงขัน 

 ๓. ใหผูเขาแขงขันและครูผูฝกซอม เขารับฟงคําชี้แจงจากคณะกรรมการในเวลา ๐๙.๐๐ น.            

ณ หองประชุม อาคารรัชดาภิเษก ๕ 

 ๔. ระบบการแขงขัน 

 รอบคัดเลือก จะแขงขันท้ังสิ้น ๖ เกม ดังนี ้

  เกมท่ี ๑ ใชวิธีการประกบคูแบบสุมโดยการจับฉลากคูแขง โดยเรียงลําดับการจับสลาก

ตามลําดับของเขตพ้ืนท่ีการศึกษา เม่ือแขงขันเสร็จใหบันทึกผลในใบมาสเตอร และสงใบรายงานผลการแขงขัน 

(Tally Sheet) ท่ีโตะกรรมการกลางโดยสงตัวแทนทีมละ ๑ คน นําสง กอนนําสงใหตรวจสอบผลการแขงขันให

ถูกตอง 

  เกมท่ี ๒ ประกบคูโดยสลับคูแขงขันในโตะของตนเอง (ชนะ-ชนะ ,แพ-แพ) เม่ือแขงขันเสร็จ

ใหบันทึกผลในใบมาสเตอร และสงใบรายงานผลการแขงขัน (Tally Sheet) ท่ีโตะกรรมการกลางโดยสง

ตัวแทนทีมละ ๑ คน นําสง กอนนําสงใหตรวจสอบผลการแขงขันใหถูกตอง 

  เกมท่ี ๓ ประกบคูโดยใชระบบ King Of The Hill (KOH) โดยนําผลการแขงขันในเกมท่ี ๒ 

มาเรียงลําดับแลวประกบคูแบบ ๑-๒  ๓-๔ ไปเรื่อย ๆ เม่ือแขงขันเสร็จใหบันทึกผลในใบมาสเตอร             



และสงใบรายงานผลการแขงขัน (Tally Sheet) ท่ีโตะกรรมการกลางโดยสงตัวแทนทีมละ ๑ คนนําสง       

กอนนําสงใหตรวจสอบผลการแขงขันใหถูกตอง 

  เกมท่ี ๔ ประกบคูเชนเดียวกันกับเกมท่ี ๒ เม่ือแขงขันเสร็จใหบันทึกผลในใบมาสเตอรและสง

ใบรายงานผลการแขงขัน (Tally Sheet) ท่ีโตะกรรมการกลางโดยสงตัวแทนทีมละ ๑ คนนําสง กอนนําสงให

ตรวจสอบผลการแขงขันใหถูกตอง 

  เกมท่ี ๕ ประกบคูโดยใชระบบ King Of The Hill (KOH) โดยนําผลการแขงขันหลังจบ     

เกมท่ี ๔ มาเรียงลําดับแลวประกบคูแบบ ๑-๒ ๓-๔ ไปเรื่อย ๆ เม่ือแขงขันเสร็จใหบันทึกผลในใบมาสเตอร 

และสงใบรายงานผลการแขงขัน (Tally Sheet) ท่ีโตะกรรมการกลางโดยสงตัวแทนทีมละ ๑ คน นําสง      

กอนนําสงใหตรวจสอบผลการแขงขันใหถูกตอง 

  เกมท่ี ๖  ประกบคูโดยใชระบบ King Of The Hill (KOH) โดยนําผลการแขงขันหลังจบ    

เกมท่ี ๕ มาเรียงลําดับแลวประกบคูแบบ ๑-๒ ๓-๔ ไปเรื่อย ๆ เม่ือแขงขันเสร็จใหบันทึกผลในใบมาสเตอร 

และสงใบรายงานผลการแขงขัน (Tally Sheet) ท่ีโตะกรรมการกลางโดยสงตัวแทนทีมละ๑ คน นําสง      

กอนนําสงใหตรวจสอบผลการแขงขันใหถูกตอง แตมตางสูงสุดของเกมท่ี ๖ คือ ๒๐๐ คะแนน 

  หลังจับเกมท่ี ๖ จะคัดผูท่ีมีอันดับดีท่ีสุด ลําดับท่ี๑-๒ เขาชิงชนะเลิศ และลําดับ ๓-๔ เขาชิง

อันดับท่ี ๓ 

  ในกรณีท่ีมีโรงเรียนท่ีมีผลการแขงขันเขาไปรอบชิงชนะเลิศแนนอนแลว ซ่ึงสามารถมีทีมใด  

จะแซงได จะเขาไปรอชิงชนะเลิศได จะใชระบบ 




