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5. กติกาเพ่ิมเติม
5.1 กฎและกติกาการแข่งขัน ใช้กฎและกติกาการแข่งขันของสมาคมครอสเวิร์ด เอแม็ท ค าคม และซู 

โดกุแห่งประเทศไทย 

5.2 อุปกรณ์ในการแข่งขัน ผู้เข้าแข่งขันทุกทีมจะต้องเตรียมอุปกรณ์ในการแข่งขันมาเองได้แก่
กระดานที่ใช้ในการแข่งขัน, แป้นวางเบี้ย, ตัวเบี้ย และเบี้ยส ารอง (กรณีตัวเบี้ยหาย) และนาฬิกาหรือโทรศัพท์
ที่มีแอพลิเคช่ันจบัเวลา โดยท าสัญลักษณ์ เครื่องหมาย หรือเขียนช่ือโรงเรียนใหเ้รียบร้อย เพื่อใช้ในการแข่งขัน 

5.2.1. รุ่นประถมศึกษาใช้อุปกรณ์การแข่งรุ่นประถมศึกษา กระดานขนาด 11x11 ช่อง (เบี้ย 52 ตัว) 
5.2.2  รุ่นมัธยมศึกษา ใช้อุปกรณ์การแข่งขันรุ่นมาตรฐาน กระดานขนาด 15x15 ช่อง (เบี้ย 100 ตัว) 
5.3 เวลาในการแข่งขัน 
5.3.1 ใช้เวลาแข่งขันฝั่งละ 22 นาที โดยใช้นาฬิกาจับเวลาแบบเปลี่ยนสลับ (Switch Toggle) หรือ 

Chess Clock ทุกเกม เพื่อป้องกันปัญหาความล่าช้าในการเล่น การตัดเกม และการถ่วงเวลา 
5.3.2 หากไม่มีนาฬิกาให้ใช้แท็บเล็ตพีซีหรือสมาร์ทโฟน (แนะน าให้ใช้ระบบ Android) โดยติดตั้ง

แอพพลเิคช่ันสาหรับจับเวลาเพิม่เตมิ ซึ่งสามารถดาวน์โหลดแอพพลเิคช่ันลงบนแท็บเล็ตพซีีหรือสมาร์ทโฟน
เพื่อน ามาใช้จบัเวลาได้ โดยพิมพ์ค้นหาใน App Store ค าว่า “Scrabble Clock” หรือ “Chess Clock” ฯลฯ 

5.3.3 ผู้เข้าแข่งสามารถนาสมาร์ทโฟนที่มีโปรแกรมนาฬิกาจับเวลามาใช้ในการแข่งขันไดคู่้แข่งขัน 
สามารถตรวจสอบและทดสอบการใช้งานของนาฬิกาที่คู่ต่อสู้เตรียมมาก่อนได้ 

5.3.4  ก่อนแข่งให้ตรวจสอบแบตเตอรี่ที่เหลือก่อนใช้ทุกครั้ง เพื่อป้องกันเครื่องดับระหว่างแข่งขัน 
5.3.5 เมื่อผู้เข้าแข่งขันฝ่ายใดฝ่ายหนึ่งร้องขอให้มีการใช้นาฬิกาในเกมนั้น คู่ต่อสู้ไม่มีสิทธิปฏิเสธหรือ 

เลี่ยงการใช้นาฬิกาได้ 
5.3.6  หากมีผู้เล่นใช้เวลาเกิน จะถูกหักคะแนนนาทลีะ 10 คะแนน เศษวินาทีจะถูกนับเป็น 1 นาที 

ตัวอย่างเช่น นาย A ใช้เวลาติดลบ -3.18 นาที จะถือว่านาย A ใช้เวลาเกิน 4 นาที และจะถูกหักคะแนน 40 
คะแนน ตามกฎ (นาฬิกาที่ใช้ต้องตั้งค่าโปรแกรมให้เวลาติดลบได้) ผูเ้ล่นควรฝึกการใช้นาฬิกาจับเวลาให้
ช านาญ ก่อนแข่งเพื่อใหก้ารแข่งขันเป็นไปตามมาตรฐานสากล 

5.3.7 ห้ามกรรมการตัดสินทาการตัดเกมการแข่งขัน ต้องใหผู้้เข้าแข่งขันเล่นจนจบเกมเท่านั้น หากมี
การตัดเกมการแข่งขัน ผู้ฝึกสอนหรอืผูเ้ข้าแข่งขันสามารถประท้วงกรรมการผู้ตัดสินได้ หรอืหากต้องมกีารตัด
เกมจรงิต้องได้รบัการยินยอมจากผูเ้ข้าแข่งขันและผู้ฝกึสอนเช่นกัน 

5.3.8 กรณีไม่ใช้นาฬิกา กรรมการต้องช้ีแจงเงื่อนไขกับผู้เข้าแข่งขันและครผูู้ฝึกสอนกอ่นเริ่มการ
แข่งขัน และต้องได้รับการยินยอมจากทุกฝ่าย และบริหารจดัการเวลาในการแข่งขันอย่างเหมาะสม และต้อง
ปฏิบัติตามกฎข้อ 5.3.7 โดยไม่มีการตัดเกม 

5.4 การขอตรวจศัพท์ (Challenge) 
5.4.1 ผู้เล่นจะสามารถขอตรวจศัพท์ได้ก็ต่อเมื่อคู่ต่อสู้ขานแต้มและกดเวลาแล้วเท่านั้น หากคู่ต่อสู้ยัง

ไม่ขานแต้มและไม่กดเวลา การขอชาเล้นจจ์ะไม่เป็นผล 
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5.4.2 การขอโฮลด์ (Hold) ในกรณีขอพิจารณาค าศัพท์ที่คู่แข่งขันลง คู่แข่งขันจะยังไม่สามารถจบัเบี้ย
ข้ึนมาเพิ่มได้ จนกว่าคู่แข่งขันที่ขอโฮลด์จะยอมรับค าศัพท์นัน้ๆ (เวลาในการขอโฮลด์ ไม่เกิน 30 วินาที) 

5.4.3 การตรวจสอบค าศัพท์ ให้ใช้คอมพิวเตอรห์รอืโน้ตบุ๊คในการตรวจศัพท์จากโปรแกรมที่ช่ือว่า
Zyzzyva (ดาวน์โหลดจากลงิค์ในเพจ https://www.facebook.com/Crossword.AMath.Kumkom/) โดย
ใช้ดิกชันนารี TWL06 หรือ OWL2.x ที่ใช้ในการแข่งขันภายในประเทศ ไม่อนุญาตให้ตรวจค าศัพท์ในสมารท์
โฟน/แท็บเล็ตพซีีที่นามาใช้จบัเวลาหรือเครื่องส่วนตัวของผูเ้ข้าแข่งขัน ต้องใช้คอมพิวเตอร์หรือแทบ็เล็ต พีซีที่
กรรมการเตรียมไว้ให้เท่านั้น เมื่อมกีารขอชาเลนจ์ให้หยุดเวลา คว่ าเบี้ย รูดถุงเบี้ย ทั้งสองฝ่ายสง่ตัวแทนไป เช็ค
ค าศัพท์ที่เครื่องชาเลนจ์ ห้ามตรวจค าศัพทจ์ากหนังสือศัพทห์รือพจนานุกรม การตรวจค าศัพทผ์ู้เข้าแข่งขัน จะ
เป็นผู้ตรวจค าศัพทก์ันเองจากโปรแกรมตรวจค าศัพท์ กรรมการไม่สามารถบอกได้ว่าค าศัพท์ค านั้นมีหรอืไม่ม ี

5.5 คะแนนในแต่ละเกม ทีมที่ชนะจะได้ 2 คะแนน , เสมอได้ทีมละ 1 คะแนน และแพ้ได้ 0 คะแนน 
5.6 การจัดอันดับคะแนน ให้นับคะแนนรวมจากเกมที่ชนะ และเสมอ ก่อนเป็นล าดับแรก หาก

คะแนนเท่ากัน ให้ใช้แต้มผลต่างสะสม (Difference) เป็นตัวตัดสิน 
5.7 แต้มผลต่างสูงสุดต่อเกม Maximum Difference 
5.7.1 ครอสเวิร์ดรุ่นประถมศึกษา แต้มต่างสูงสุดไม่เกนิ 100 แต้ม ถ้าเกินกว่าน้ันให้ปัดลงเหลือ 100 

แต้ม เฉพาะเกมสุดท้ายแต้มต่างไม่เกิน 80 แต้ม ถ้าเกินให้ปดัลงเหลือ 80 แต้ม 
5.7.2 ครอสเวิร์ดรุ่นมัธยมศึกษา แต้มต่างสูงสุดไม่เกิน 250 แต้ม ถ้าเกินกว่าน้ันให้ปัดลงเหลือ 250 

แต้ม เฉพาะเกมสุดท้ายแต้มต่างไม่เกิน 200 แต้ม ถ้าเกินให้ปัดลงเหลือ 200 แต้ม 
5.7.3 รอบชิงชนะเลิศไม่มี Maximum Difference 
5.7.4 ชนะบาย (Bye) ในกรณีที่ไม่มีคู่แข่งขัน ผูเ้ข้าแข่งขันจะได้ชนะในเกมนั้นๆ ครอสเวิร์ดรุ่น 

ประถมศึกษาจะได้คะแนนสะสม 50 แต้ม มัธยมศึกษาได้ 100 แต้ม 
5.8 การหยุดเกม  ในกรณีทีจ่าเป็นต้องหยุดเกมต้องไม่มีการคิดค าศัพท์ และให้คว่ าเบี้ยทุกครัง้ เช่น

ตรวจสอบคะแนนให้ตรงกัน , ตัวเบี้ยช ารุด (ให้เรียกกรรมการเท่านั้น) เป็นต้น 
หมายเหตุ ไม่อนญุาตใหผู้้เข้าแข่งขันเข้าห้องน้ าหรอืลุกจากโต๊ะแข่งขันระหว่างการแข่งขัน ต้องท ากิจธุระให้
แล้วเสร็จก่อนเริ่มการแข่งขันในแต่ละเกม 

5.9 ห้ามเล่นเครื่องมือสื่อสาร ใส่หูฟัง หรือคุยโทรศัพท์ขณะแข่งขัน 
5.10 ให้จับถุงเบ้ียในระดับสายตาหรือให้พ้นสายตา จับเบีย้ให้ครบและวางเบี้ยทีจ่ับลงบนโต๊ะกอ่น

ใส่ในแป้นวางเบี้ยเท่านั้น ห้ามวางถุงเบี้ยบนโต๊ะแล้วจบัเบี้ย ห้ามจบัเบี้ยใต้โต๊ะ หรือเปิดเบี้ยดูใต้โต๊ะ ตามกฎ
กติกา และมารยาทในการแข่งขัน ผู้เล่นฝ่ายตรงข้ามสามารถตักเตือนได้หากผู้เล่นอีกฝ่ายมีพฤติกรรมดังกล่า
และสามารถเรียกกรรมการมาตักเตือนหากยงัท าซ้ า เมื่อจับเบี้ยเสรจ็แล้ว ให้รูดเชือกปิดถุงเบี้ยให้เรียบร้อย 

5.11 การทุจริตในการแข่งขัน ผู้เข้าแข่งขันที่ทจุริตในการแข่งขันจะถูกปรับแพ้ในเกมนั้นๆ ไม่ให้รบั
รางวัล หรือใหอ้อกจากการแข่งขัน และโรงเรียนจะถูกตัดสิทธ์ิจากการแข่งข้ันในปีถัดไปส าหรบักิจกรรม
ดังกล่าว ทั้งนี้ข้ึนอยู่กบัดุลยพินิจของกรรมการตัดสิน 

5.12 ผู้ฝึกสอนสามารถเขา้ในบริเวณสนามแข่งขันได้ โดยต้องเว้นระยะห่างจากโตะ๊ที่นักเรียนของ
ตนแข่งขันอย่างน้อย 3 เมตร (กรรมการอาจจัดพื้นทีส่าหรับผู้ฝึกสอนบรเิวณสนามแข่งขัน) และไม่สง่เสียงดงั
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หรือรบกวนสมาธิของผู้เข้าแข่งขัน รวมถึงรบกวนการท าหน้าที่ตัดสินของกรรมการ ผูฝ้ึกสอนสามารถพูดคุย
แนะนานักเรียนของตนได้หลงัจบการแข่งขันแต่ละเกมเท่านัน้  ไม่สามารถแนะนาระหว่างทาการแข่งขันได้  
หาก เกิดปัญหาในการแข่งขันสามารถขอฟงัคาช้ีแจงจากกรรมการได้  เพื่อให้เกิดความกระจ่างในการแข่งขัน 

5.13 กติกาและมารยาทในการแข่งขันเพ่ิมเติม  สามารถศึกษาได้จากแหล่งข้อมูลด้านล่าง 
กลุ่มครอสเวิร์ด  งานศิลปหัตถกรรมนกัเรียน 

https://www.facebook.com/groups/352702025126870/ 
เพจครอสเวิร์ด  เอแม็ท  คาคม  งานศิลปหัตถกรรมนักเรียน 

https://www.facebook.com/Crossword.AMath.Kumkom/ 




